EQUIPOS PARA APRENDER

El profesor te va a poner en un equipo junto con otras personas, para que puedas estar con ellas varias clases seguidas.

Dentro de cada equipo, cada persona va a tener un personaje que tiene unas funciones y que cada día deberás cambiar siguiendo un orden hacia abajo (el que haga de secretario pasará a ser presentador).

Presentador: Lee y elige el orden de las misiones. Decide cuándo empieza y termina cada misión.

Animador: Decide cuáles son las normas (dónde es la casita, grupos, cómo se utilizará el material…). Se la queda al principio en los juegos si es necesario alguien.

Material: Saca, coloca y guarda el material.

Policía: Es el que se encarga de que se cumplan las normas, llamando la atención e incluso castigando.

Ayudante: Ayuda a cualquiera de sus compañeros que se lo pida.

Secretario: Cuando se acabe la clase, será el encargado de escribir cómo han hecho las misiones y cómo ha ayudado cada compañero, pero sólo escribe, no lo decide solo.

El profesor le dará al presentador una hoja con las misiones que todo el equipo deberá hacer.

Cuando la clase termine todo el equipo tendrá que rellenar una hoja para que el profesor pueda saber algunas cosas de cada equipo.

MUCHAS SUERTE CON LAS MISIONES

DISFRUTA

HOJA PARA EL FINAL DE CADA CLASE

Tenéis que poner una cara a cada persona del grupo pensando en las siguientes cosas:

1. ¿Ha participado en las misiones que hay para cada día?


2. ¿Ha ayudado al grupo a hacer las misiones?
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En ninguna


Nada





Casi en todas


Un poco








En todas


Mucho








