	FICHA DE JUEGOS
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Indicadores:

Utilidad: funcionalidad para usar estos juegos en futuras sesiones o compilar un fichero.

Diversión: grado de satisfacción, respecto al entretenimiento, que muestran los alumnos.

Adecuación: adecuación de los juegos al tema que se está trabajando.

Organización: capacidad para organizar la clase (buena disposición espacial, no hay pérdidas de tiempo, los equipos están bien distribuidos y están compensados, etc.).

Explicación: capacidad de exposición de los juegos tratados (lenguaje adecuado, dice el objetivo del juego, motiva a sus compañeros, etc.).

Aprendizaje: grado de nuevo conocimiento adquirido por el alumno.

Cooperación: capacidad del grupo para lograr el objetivo de la sesión.

Observaciones: anécdotas o aspectos relevantes que se quieran destacar de la sesión.

Nota: valoración general de la sesión (puntuación de 1 a 10).
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